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NARRA — oteviené a nelinedrni vypravéni

NARRA je sofwarovy projekt nachdzejici se ve
tfetim roce své realizace na Centru audiovizual-
nich studii pfi Filmové a televizni fakulté Akade-
mie muzickych uméni. Jde o viceucelové a modu-
larni prostredi umoznujici jednotlivym aktériim
spole¢né vytviret rozvétvena a anotovana medi-
alni dila vyuzivajici video, zvuk, obrazy a texty.
NARRA propojuje moznosti vytvdfeni a prezen-
tace navigovatelnych a nelinearnich medidlnich
dél jak ve webovém, tak lokalnim rozhrani. Méla
by slouzit stfiha¢iim pracujicim s velkym mnoz-
stvim audiovizudlnich materidli ¢i spolecensko-
védnimu vyzkumu, v rdmci néhoz je tfeba anoto-
vat a usporadat audiovizudlni data, stejné jako
medidlnim umélctim, ktefi chtéji spolupracovat
na dilech vyuzivajicich vicero narativii a interak-
tivitu. Na§im cilem je, aby NARRA umoznovala
naklddat s médii v rizomatickém smyslu, mohla
by naplnovat u¢ebnicovou definici rizomatického
systému — komplexni, nehierarchickou struktu-
ru vstupi a vystupil v reprezentaci a interpretaci
dat.

Ackoliv NARRA primarné slouzi jako prostfedi
pro praci s videem a zvukem, je pfipravena i na
prici s textem a fotografiemi ¢i obrazky. Modu-
larni povaha softwaru s otevienym zdrojovym
kédem umoznuje koncovym uzivatelim prizpu-
sobit jeji findlni podobu nebo pfidavat dalsi funk-
cionality, jako je specifické organizovéni, anoto-
vani a prohledavani, ¢i vizualizace jednotlivych
meédii a jejich vzajemnych vztaha.

Vedouci programator projektu Michal Mocnak
spolupracuje s tymem pedagogu a studentl
FAMU (z kateder stiihové skladby, dokumentar-
ni tvorby a audiovizudlnich studii), CVUT (z ka-
teder softwarového inzenyrstvi a teoretické infor-
matiky) a pracovniki Ustavu informatiky Aka-
demie véd CR. Spole¢né pracujeme na vyvoji
a samotném programovani NARRA. Vyvoj soft-
waru zrcadli samotné jeho fuknce — rozli¢né
uhly pohledu, potfeby, perspektivy a koncepce se
setkavaji, aby vytvorily multifunkéni néstroj.
Visichni se u¢ime a pii kazdém setkani a projed-
navani riznych pojeti toho, co by NARRA méla
byt, se zdroven dozviddme néco nového o tom,
jak pracovat s médii ve 21. stoleti.

Kinematografie, videografie, digitalita: pohyb-
livé obrazy za onéch zhruba 120 let své historie
pouzivaly pro vytvdfeni obsahu, vystavbu pribé-
hu ¢i sdéleni reality rozlicné taktiky. Dnes spolu
tyto taktiky koexistuji, od ejznstejnovské monta-
ze, kdy smysl vyvéra ze stiihu, az po rozklepana
videa nato¢ena na mobilni telefony, kde vérohod-
nost spatfujeme v absenci jakékoli montdze i
postprodukce. NARRA se pokousi o diskursivni
médium, v némz vzajemné promluvy mezi jed-
notlivymi aktéry smysl zaroven tristi i buduyji.

Ostatni ¢lenové vyvojarského tymu kladou da-
raz na dal$i moZnosti softwaru: umélec a zastdnce
open source Krystof Pesek spatfuje v NARRA
moznost pracovat s audiovizudlnimi daty podob-

né jako komunita okolo otevieného softwaru
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pracuje s kodem. Profesiondlni stfiha¢ Tomas
Doruska vidi i opacny potencidl, kdy NARRA
s integrovanym systémem na spravu identit
umozni sdileni audiovizudlnich dat rozlicnym
uzivatelim s rozdilnymi pravy (ke stfihu, prohli-
Zeni, anotovani). Archivai Matéj Strnad doufd
vbudouci vyuziti NARRA pro spravu velkych ob-
jem dat a jejich vicezdrojové vytézovani i v ob-
lasti kvalitativniho vyzkumu a obecné v audiovi-
zualnich sbirkach. Vyvojat Petr Pulc se ve své
doktorské praci vénuje i pomoci NARRA auto-
matizované detekci obsahu a klasifikaci audiovi-

zualnich dat.

Ctyii priklady
Za prvé. Skupina umélcu se rozhodne spolupra-
covat na jednom filmovém projektu. Kazdy z nich
pfida sviij materidl na spole¢nou casovou, re-
spektive stfihovou osu, majici zacatek, prostfedek
a konec. Béhem takové spoluprace hraje klicovou
roli dramaturgie vystavby celého piibéhu. Bez
ohledu na miru abstraktnosti jednotlivych ideji je
linearni struktura tim nejpodstatnéjsim — nej-
driv je divdkovi pfedlozeno A, pak B a posléze C.
NARRA vsak umoznuje, aby se ze sdileného fon-
du materidlu vynofilo pfibéhi vicero. Neexistuje
jedina striktni casova osa, nybrz soubor cest vy-
tvofenych spoluautory, ktefi mohou ovlivnit, jak
se bude v dile divak orientovat. Ve vysledné po-
dobé projektu miize byt urceno, ze pfi kazdém
ptihlaseni zhlédne divék odlisné a jedine¢né vi-
deo, nebo Ze mu bude k dispozici mapa vsech
moznych cest v ramci dila, nebo bude sledované
pfedurceno vybérem ze série klicovych slov pii-
pojenych k jednotlivym cestam, nebo budou na-
vigaci umoznovat miniatury obrazi reprezentuji-
ci jednotlivé narativy, nebo mize sledovat verzi
konkrétniho umélce podle barevného kédu na
hornim okraji videa, nebo...

Za druhé. Prace na dokumentu. Vekery mate-
ridl k pivodnimu 55minutovému televiznimu

pofadu, téméf 10 hodin zdznamu a rozhovort, je
nahran do NARRA. Automaticka extrakce meta-
dat prepise mluvenou fe¢ v prohledavatelny text
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a zjisti, kdo mluvi, kde, kdy, o ¢em. Badatel vénu-
jici se této oblasti mize dale anotovat natoceny
materidl a propojovat ho s jiZ existujicimi texty na
toto téma, které jsou nasledné k projektu pripoje-
ny. Diky praci badateli .se dilo stile rozrista
o daldi informace z jinych pfipadovych studii,
propojené s jednotlivymi useky videa. Jednotli-
vym piispévatelim je na zékladé jim pridélenych
prav povoleno materidl bud pridavat, upravovat,
Ci pouze prohlizet. Exegeze obklopuje nejen sa-
motny dokument, nybrz i materidly, ze kterych
vzedel. Diky propojitelnosti NARRA s katalogy,
jako je naptiklad Collective Acces, mtze byt na-
konec materidl ,,pfepsan zpét“ do trvalejsich da-
tabazi, pfipadné archivu.

Za treti. Crowd-sourceovany projekt umoznuje
komukoliv sdilet z verejné pfistupnych zdroji —
YouTube nebo Vimea — videa tykajici se ur¢itého
tématu. Tato videa jsou katalogizovidna podle
zvolenych klicovych slov tvoricich mapu rele-
vantnich témat na casové ose. Kliknutim na
datum ¢i vyhledanim klicového slova lze ziskat
soubor primdrnich videi nahranych a sdilenych
verejnosti. Je tak mozné vytvorit a udrzovat ko-
lektivni dilo v nej¢ist§im smyslu slova.

Za ctvrté. Stiihac dostane k dispozici tisic ho-
din zdznamu k urcitému projektu. Po nahrani do
NARRA muze materidl sdm anotovat, dal$i na-
stroje a individudlni rozsifeni softwaru potom
automaticky rozpoznaji typ zabéru (detail, polo-
celek, celek), zda byl natocen v interiéru &i exteri-
éru, ve dne ¢i v noci, zptisob pohybu kamery, vys-
ku oci v zdbéru (uzitecnou pro nasledné fazeni
zabéri) apod. Vzhledem k moZnosti propojeni se
stfihovymi softwary mize byt material pfeposi-
lan napfiklad z AVID ¢i FinalCut do NARRA
a zpét prostiednictvim stiihové soupisky a sdile-
nych metadat. NARRA funguje jako prostredi
pro organizaci a rychlou vizualizaci videi podle
zvolenych kategorii.

Vyzvy
Nabizi se samozfejmé otazka, ¢im se NARRA lisi
od tradi¢nich stfihovych softwar? Cim se odli-
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$uje od YouTube? Neni NARRA jen variantou
souc¢asnych interaktivnich dokumentl vytvare-
nych kanadskou Narodni filmovou radou (Natio-
nal Film Board)?

YouTube neumoziuje organizovat vlastni ma-
terial jinak nez podle specifického URL ¢i vlastni
struktury metadat. Nedovoluje ani zobrazit zpt-
sob propojeni médii. Stfihovy software funguje
primarné linedrné. Usporadat vicero videi v ram-
ci jednoho projektu je v ném obtizné, neni pro to
urcen. Neni pak ani moiné rozsifit vyznam pou-
zitych médii propojenim s vysledky internetové-
ho vyhledavéni, vefejnymi dostupnymi anotace-
mi ¢i zobrazenim podobnych materidlu.

Naklady na programovani interaktivniho doku-
mentu obvykle dosahuji ceny 250000 - 500000
USD za software pouzity na jeden projekt. Po-
dobné projekty jsou vétsinou uzavrenymi pfe-
hlidkami médii, které do jisté miry umoznuji di-
vackou interakci ¢i navigaci. Software je spiSe nez
pro autora urcen pro divdka; autor uziva k vytvo-
feni pfibéhu konven¢ni prostiedky, které do in-
teraktivni formy prekdduje az posléze. Zdrojové
kody k jednotlivym projektiim jsou v drtivé vétsi-
n¢ uzaviené a nemohou byt tudiz upraveny k dal-
$imu uziti, malokdy software umoznuje tviréi

spolupraci.

Predchudci: véera a dnes
O ,,struktury otevieného vypravéni“ se zajimam
od roku 2001, kdy jsme spole¢né s Willym Le-
Maitrem vytvofili playListNetWork. Tento pio-
nyrsky projekt fungoval coby mediélni dilo a za-
rovenn podpurny software, umoziioval riznym
umélcim vytvaret rozvétvené audiovizualni na-
rativy, navigovatelné vizualné i pomoci textu. Na§
software byl vyvinut ¢tyfi roky pred spusténim
YouTube a ur¢en pro vysokorychlostni sité testo-
vane tehdy kanadskou vladou. Spolu se stfihacem
Tomasem Doruskou prednasim na FAMU o his-
torii, teorii a praxi otevieného vypravéni od roku
2011.

Zhruba ve stejné dobé jako playListNetWork
byl vyvinut i systém Korsakow Florianem Thalho-
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ferem v Berliné. Online prostfedi umoznuje zpra-
vidla jedinému autorovi vytvaret vicero cest skrze
interaktivni ,,film“ V soucasné dobé pak limity
nadich predstav o tom, jak mize vypadat dilo
pracujici s pohyblivym obrazem, posouvaji pro-
jekty jako MediaThread na Columbijské univer-
zité, Scalar na University of Southern California,
Exquisite Corpse Arrona Koblina a samoziejmé
prace interaktivniho oddéleni kanadské Nérodni
filmové rady. Scalar poskytuje orientaci uvnitf
URL vedoucich jak k vizudlnim, tak textovym
zdrojim, Mediathread umoznuje sdilet media
a popisovat je. Kanadska Narodni filmova rada ¢i
Open Doc Lab ptfi MIT dosahuji se svymi projek-
ty mnohych ocenéni na mistech, jako je DocLab
pti IDFA ¢i Rencontres internationales du docu-
mentaire de Montréal.

Doufame, ze s NARRA poskytneme riznoro-
dym uzivatelim dostupny a modifikovatelny na-
stroj, ktery bude plnit jejich potfeby a vize.

Pro vice informaci ¢i zapojeni do projektu pro-
sim piste na er@famu.cz.

Eric Rosenzveig
vedouci projektu

Tento vystup vznikl na Akademii muzickych umeé-
ni v Praze v ramci projektu ,NARRA" podporeného
z prostredku Instituciondlni podpory na dlouhodo-
by koncepcni rozvoj vyzkumné organizace, kterou
poskytlo MSMT v roce 2014.

Eric Rosenzveig je umélec, pedagog, kulturni ma-
nazer a kurdtor. Od roku 2009 pisobi jako vedou-
ci Centra audiovizudlnich studi na FAMU, kde se
v soucasnosti podili na pripravé archivacniho stu-
dijniho programu. Od roku 2003 piisobi jako vy-
konny feditel Liz Gerring Dance Company v New
Yorku. Na jate 2015 vydal tfi alba nahrdvek po-
chazejici z obdobi jeho pusobeni s hudebnim usku-
penim FAT v Ceskoslovensku a Maroku v roce
1990. K umélecké tvorbé se vrdtil s testovacim pro-
jektem pro software NARRA, ktery se tykd Sumavy
a bude predstaven na konci tohoto roku.
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